Arsplan 1. argang matematik 2024/2025

Formalet:

Formalet med undervisningen er, at eleverne bliver i stand til at forstd og anvende matematik i
sammenheenge, der vedrgrer dagligliv, samfundsliv og naturforhold. Analyse og
argumentation skal indgé i arbejdet med emner og problemstillinger. Faget har fire forskellige
kompetenceomrader.

* Arbejde med tal og algebra

e Ti’ervenner

e Laveregnestykker med plus og minus - 10’er overgang
e Vide at plus er det modsatte af minus

e Seette tali reekkefalge efter stgrrelse (0-99)

e Sige hvor mange 1’ere og 10’ere der er i tal fra 0-99.

¢ Arbejde med geometri

o Tegne firkanter, rektangler og kvadret med lineal
e Tegne og farve manstre fra fri fantasi

e Spejle figurer

e Fortsaette mgnstre fra opgaver i bogen

* Matematiske kompetencer

e Kan lgse matematiske problemer
e Viden om sammenhaenge mellem matematik og enkle hverdagssituationer
e Eleven kan deltage i mundtlig kommunikation om matematik

* Statistik og sandsynlighed

e Kan lave sma tabeller
e Kan lave enkle diagrammer



Tilundervisningen i klassen bruges systemet Matematrix for 1. klasse, hvor ovennaevnte fire
omrader er flettet ind i hinanden. Systemet bestar af bog 1a og 1b samt et treeningsheefte.
Desuden har eleverne regnehasftet (gul). Matematik handler om at undersgge,
eksperimentere og samtale. Eleverne skal opdage matematikkens anvendelighed i deres
verden og se den som et veerktgij til at lase problemstillinger og blive klogere pa flere omrader.
Samtalen er vigtig, da den fremmer refleksionen og abner matematikken op til at veere mere
end spaltestykker pa papir. Matematik skal vaere sjovt! Der skal vaere lege, spil og opgaver, der
udfordrer fantasien og de problemlgsende kompetencer. Det er vigtigt at kunne se og meerke,
at man leerer noget —og hvad man leerer. Lgbende samler vi op og evaluerer. Hvad kan vi nu, vi
ikke kunne fgr? Hvad vil jeg gerne veere bedre til?

Derhjemme kan | tage matematikbogen op og sparge ind til opgaverne: "Hvordan lgste du den
opgave? Hvad skulle man der? Hvorfor skrev du 3 der?

Brug matematik i hverdagen og stil spgrgsmal a la: ”Hvor meget bliver det ca. vi skal betale
ved kassen?” ”Hvor mange frikadeller er der til hver?” "Hvor leenge varer det inden filmen
starter i tv?” ”Hvad ma isene koste, hvis du har 100 kr. og skal kabe til 5?”

Leer ogsa jeres barn at spille forskellige spil og samtal undervejs.
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